Fintauchen in Robert Schumanns Diisseldorf

Neue Ausstellung probiert den Virtual-Reality-Zeitspru

Von Julia Roxanne Koch o
Auf der MarktstraBe der Diis-
seldorfer Altstadt fliegt Konfet-
ti. Menschen lachen ausgelas-
sen, sie feiern und singen, ein
Betrunkener ldsst sich in den
Schnee fallen. Es ist Karnevals-
zeit. Erst bei genauerem Hinse-
hen fillt auf, dass die Frauen alt-
modische Kleider und Hauben
tragenundstatt Autos Kutschen
auf den Wegen fahren.

Was man hier erlebt, ist die
Landeshauptstadt imJahr 1850.
Erleben, weil eine neuartige
Ausstellungsform es Kulturin-
teressierten durch Virtual Re-
ality erméglicht, durch das Auf-
setzen einer speziellen Brille in
das Leben vor rund 170 Jahren
regelrecht einzutauchen. Das
Projekt stammt aus den Hén-
den des Start-ups A4VR, das be-
reits seit drei Jahren eine dhnli-
che Ausstellung in Kéln anbie-
tet, der Robert-Schumann-Ge-
sellschaft und der Deutschen
Grammophon und wird unter-
stiitzt vom kanadischen Pianis-
ten Jan Lisiecki.

Die Ausstellung besteht aus
zwei Teilen. Im ersten Raum
kann der Besucher Augmented
Reality (deutsch: erweiterte Re-
alit4t) erleben. Dabei hilt man
ein Tablet und scannt damit ei-
nen gekennzeichneten Punkt
im Raum, woraufhin mit Blick
auf den Bildschirm Gegenstan-
de und Menschen im Raum er-
scheinen. So erschrickt man
fast, weil eine digital nachge-
bildete Version von Clara Schu-
manns Fliigel inmitten des Rau-
mes auftaucht, was eine ande-
re  Ausstellungsbesucherin
nicht sehen kann und deshalb
scheinbar hindurch lauft.
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Mit den speziellen Brillen konnten Besucher in das Leben vor 170 Jahren eintauchen.

Im AR-Raum erhalt man Hin-
tergrundwissen zum Kiinstler-
ehepaar Schumann. So erféhrt
man, dass Roberts Frau Clara,
die ihrerseits als Komponis-
tin arbeitete, fiir ihr Engage-
ment im Orchester statt Geld
nur ein Blumengesteck bekam
und die sieben-kpfige Fami-
lie bei ihrer Ankuna in Diissel-
dorf finanzielle Probleme hat-
te.,Klassik braucht was Neties*,
findet Jan Thiel, Creative Direc-
tor von A4VR. Die Projektidee
kam ihm und Producer Chris-
toph Buchner im Sommer letz-
ten Jahres nur weni%e Meter
vom jetzigen Ausstellungsort
entfernt, im Cafe Europa. Un-
terstiitzung erhielt die Agen-
tur vom Stadtarchiv, das ihnen
Zeichnungen und Stadtpléne

aus dem 19. Jahrhundert zur
Verfiigung stellte. ,Fotos ha-
ben wir zum Teil auch verwen-
det, allerdings gibt es nicht be-
sonders viele aus der Zeit, weil
man erst seit den 1850er Jahren
iiberhaupt erst begann zu foto-
grafieren”, erkldrt Michael Al-
brecht, Technical Director.

Der vielfach ausgezeichne-
te kanadische Pianist Jan Li-
siecki soll der zwdlfminiitigen
Vorstellung als Erzhler dienen,
der durch das Diisseldorf zur
Zeit Schumanns fiihrt. Lisiecki
wird als Erzdhler und Protago-
nist des Filmes bezeichnet. Fiir
diese Titel bleibt seine Partizi-
pation allerdings etwas zu we-
nig présent.

Die Optik erinnert oftmalsan
ein Videospiel, wobei die Quali-

ng ins Jahr 1850.

Fot: Koch

tat der Bilder variiert. Infrarot-
sensor fiir die Hinde ermégli-
chen es in der virtuellen Reali-
tét, etwa Clara Schumanns Tee-
tasse umzuwerfen oder ein Kon-
zert zu dirigieren. So wird die
Zeitund das Leben Schumanns
zum Greifen nahe erlebbar. An-
ders als in einem Film, kann
man hier auch sehen, was links
und rechts der Kutschfahrt pas-
siert. ,,Wir sind sehr begeistert
von dem Projekt. Ich habe mich
auch selbst in der VR erkannt!*
sagt Veronika Nagel.

Die Ausstellung ist noch bis
mindestens Ende des Jahres ge-
ffnet. Ab November sind die
Tiiren der ,SchumannVR® fiir
alle zugginglich. Tickets kosten
12,50 Euro, erméRigt 9,50 und
fiir Schiiler 5 Euro.



